
FICHE TECHNIQUE
Maison Mélomane — Saussens

Général · Structure · Électricité · Sonorisation · Éclairage

Synthèse technique établie à partir des plans fournis — version plans V04-2024

Document de travail — inventaire et disponibilités à confirmer avec l’exploitant avant toute prestation



1. Objet et périmètre du document
Cette fiche regroupe les informations lisibles sur les plans techniques fournis pour la Maison Mélomane à 
Saussens. Elle vise à disposer d’un document opérationnel unique pour la préparation d’une prestation, 
d’une résidence ou d’une session de formation technique.

Les données ci-dessous décrivent la configuration représentée sur les plans V04-2024. Elles ne valent pas 
confirmation de disponibilité du matériel à une date donnée.

Important : cette fiche ne constitue ni une note de calcul structure, ni un procès-verbal de contrôle électrique, 
ni une autorisation d’accrochage. Les charges admissibles, contrôles périodiques, habilitations et conditions 
réelles d’exploitation doivent être validés auprès du responsable technique du site.

2. Identification et caractéristiques générales
Rubrique Donnée

Site Maison Mélomane

Localisation indiquée sur les plans Saussens

Version des plans V04-2024

Auteur du dessin indiqué Vincent Thenadey

Emprise de salle indiquée environ 16,0 m × 13,0 m

Hauteur maximale du pignon 6,2 m

Scène représentée emprise indiquée d’environ 7,0 m × 4,0 m

Régie FOH lumière + son ; PC16 et RJ45 disponibles

3. Accès, salle et exploitation
• Accès direct depuis le parking véhicule.

• Occultation complète de la salle possible au moyen de pendrillons acoustiques.

• Baies vitrées ouvrables.

• Éclairage de service commandé par interrupteurs.

• Brassage RJ45 entre le local technique et la régie FOH.

• Local technique identifié pour électricité, réseau et amplification.

• Passage / accès indiqué vers cuisine-logement sur le plan général.

4. Scène, structure et accroches
• Scène sur praticables (risers) de 2 × 1 m, sur pieds de 0,40 m à roulettes ; configuration modulable et 

déplaçable.

• Ponts Face, Médian et Contre motorisés.

• Motorisation indiquée : StageLift D8+.

• Accroches possibles sur les poutres en bois de la salle, sous réserve de validation des charges et des 
points autorisés.

• Totems possibles sur demande.

À obtenir avant montage : CMU des ponts et moteurs, rapports de contrôle, plan des points d’accroche 
autorisés, charges admissibles des poutres bois, procédure de levage et moyens d’accès en hauteur.



5. Distribution électrique
Équipement / service Caractéristique indiquée

Arrivée générale 250 A

Prises triphasées 3 × 32 A tri sur prises tétrapolaires ; armoires sur demande

Armoire de distribution 63 A

Départs 4 départs Harting vers boîtiers

Prises plateau 6 × PC16, réparties sur Face / Médian / Contre / Sol

FOH PC16 disponible

À confirmer : schéma unifilaire, type et calibre des protections, différentiels, régime de neutre, mise à la terre, répartition des phases, 
repérage des circuits et puissance réellement disponible pour les apports extérieurs.

6. Contrôle lumière et réseau
Élément Configuration

Console lumière grandMA3 Light

grandMA3 Light — sACN 192.168.1.11 / 255.255.255.0

grandMA3 Light — Art-Net 2.1.1.11 / 255.0.0.0

Node Luminex LumiNode12

LumiNode12 — sACN 192.168.1.1 / 255.255.255.0

LumiNode12 — Art-Net 2.1.1.1 / 255.0.0.0

Brassage RJ45 Local technique ↔ FOH

6.1 Répartition des univers

Zone Univers affectés Observation

Face 1–2 Le patch visible fourni utilise l’univers 1.

Médian 3–4 Le patch visible fourni utilise l’univers 3.

Contre 5–6 Le patch visible fourni utilise l’univers 5.

Sol 7 Utilisé pour Wash7Pix et hazer selon le patch fourni.

Libre 8–9–10–11–12 Univers annoncés disponibles.

Le plan indique également que les fichiers / fixtures MA et MVR de la salle sont disponibles en annexe auprès du site.



7. Parc lumière — configuration représentée
Les quantités ci-dessous sont déduites du patch adressé visible sur les plans fournis. Elles doivent être 
confirmées avec l’exploitant avant la date d’utilisation.

Matériel Mode indiqué Qté visible Affectation principale visible

Cameo F2 FC Full — 16 ch 8 Face

Prolights Astra Hybrid330 Standard — 29 ch 8 Médian + Contre

Prolights Astra Wash7Pix Standard — 25 ch 12 Médian + Contre + Sol

Portman P1 EVO Standard — 43 ch 4 Contre / scénographie

Cameo Instant Hazer 1500 T Pro 2 ch 1 Sol

7.1 Patch DMX détaillé

Univers Appareil Adresses de départ Nb

1 Cameo F2 FC — Full 16 ch 1.10 · 1.26 · 1.42 · 1.58 · 1.74 · 1.90 · 1.106 · 1.122 8

3 Prolights Astra Hybrid330 — Standard 29 ch 3.10 · 3.39 · 3.68 · 3.97 4

3 Prolights Astra Wash7Pix — Standard 25 ch 3.150 · 3.175 · 3.200 · 3.225 4

5 Prolights Astra Hybrid330 — Standard 29 ch 5.10 · 5.39 · 5.68 · 5.97 4

5 Prolights Astra Wash7Pix — Standard 25 ch 5.150 · 5.175 · 5.200 · 5.225 4

5 Portman P1 EVO — Standard 43 ch 5.250 · 5.293 · 5.336 · 5.379 4

7 Prolights Astra Wash7Pix — Standard 25 ch 7.150 · 7.175 · 7.200 · 7.225 4

7 Cameo Instant Hazer 1500 T Pro — 2 ch 7.510 1

7.2 Vérification de cohérence du patch
• Les Cameo F2 FC sont espacés de 16 adresses : cohérent avec le mode 16 canaux indiqué.

• Les Astra Hybrid330 sont espacés de 29 adresses : cohérent avec le mode 29 canaux indiqué.

• Les Astra Wash7Pix sont espacés de 25 adresses : cohérent avec le mode 25 canaux indiqué.

• Les Portman P1 EVO sont espacés de 43 adresses : cohérent avec le mode 43 canaux indiqué.

• Le hazer placé en 7.510 sur 2 canaux occupe les adresses 510–511, donc reste dans la limite de 
l’univers DMX.



8. Sonorisation
Fonction Équipement / indication

Diffusion FOH
L-Acoustics : 2 × A10 + 2 × KS21 par côté (soit 4 A10 et 4 KS21 si la configuration est 
symétrique telle qu’indiquée).

Retours 6 × L-Acoustics X12

Microphonie Parc annoncé : Shure, Sennheiser, Neumann, AKG

Régie son Soundcraft Vi200 ou Yamaha DM7

Régie commune FOH lumière + son

La fiche fournie ne détaille pas les amplificateurs, processeurs, stageboxes, réseau audio, patch analogique/numérique, multipaires, 
DI, pieds, câblage micro ou inventaire exact des microphones. Ces éléments doivent être demandés si nécessaires à la prestation.

9. Points de contrôle avant exploitation
Priorité Élément à confirmer

Indispensable Disponibilité réelle du parc lumière et son à la date retenue.

Indispensable CMU, contrôles périodiques et conditions d’utilisation des ponts, moteurs D8+ et points d’accroche.

Indispensable Charges admissibles et méthode d’accrochage sur poutres bois.

Indispensable Moyen d’accès en hauteur autorisé et procédure de travail en hauteur.

Indispensable Schéma et protections de la distribution électrique.

À préparer Showfile grandMA3 / fichiers MVR / fixtures utilisés sur site.

À préparer Patch RJ45, ports du LumiNode12, routage sACN/Art-Net et éventuels VLAN/switches.

À préparer Plan d’implantation définitif de la scène et des pendrillons.

Selon prestation Autorisation et conditions d’utilisation du hazer, notamment vis-à-vis de la détection incendie.

Selon prestation Inventaire détaillé audio : micros, DI, pieds, stageboxes, câbles, adaptateurs et accessoires.

10. Synthèse opérationnelle
La configuration représente une salle équipée pour une exploitation spectacle vivant avec régie FOH 
commune, réseau lumière sACN / Art-Net, node Luminex, console grandMA3 Light, plusieurs positions de 
ponts motorisés, parc LED / asservis et diffusion L-Acoustics. Le patch fourni est structuré par zones et 
laisse une réserve importante d’univers DMX.

Pour transformer cette fiche en fiche technique opposable ou en dossier d’accueil complet, il reste à joindre les
documents de sécurité structure/levage, le schéma électrique, l’inventaire audio détaillé, le plan de patch 
réseau et la confirmation datée du parc disponible.



Annexes — plans fournis

Plan général / structure / électricité / sonorisation.



Vue d’ensemble éclairage, réseau et régie.



Plan d’implantation lumière — vue générale.



Patch Face — Cameo F2 FC, univers 1.



Patch Médian — Hybrid330 et Wash7Pix, univers 3.



Patch Contre — Hybrid330, Wash7Pix et Portman P1 EVO, univers 5.



Patch Sol — Wash7Pix et hazer, univers 7.


